Mariana Abreu
Como descreveriam o projeto Vaivém a alguém que nao o conhega?

O projeto vaivém é mais do que um projeto de atividades com as criangas, um
momento de troca de conhecimentos e ideias, de criacéo livre, uma quebra no
modo de habitar a escola no quotidiano. Oferece uma forma de pensar, fazer e ver
diferente. Oferece curiosidade e inspiragao! Permite as criangas explorar o mundo
de forma mais sensivel e questionadora, estimulando novas perspetivas sobre o
espaco, os objetos e as relagdes que constroem no seu dia a dia. O Vaivém é um
processo de dar e receber, no qual alunos, professores e mediadores aprendem
em conjunto.

Na vossa perspetiva, qual é aimportancia de aproximar a arte e a cultura dos
mais novos?

O impacto da arte e da cultura no desenvolvimento das criangas € maior do que o
que podemos antever inicialmente. E nesse contacto que, muitas das vezes,
nascem a curiosidade e o interesse por novas formas de compreender o mundo, €
a semente é plantada. A arte e a cultura despertam um olhar sensivel, promovem
0 pensamento critico e incentivam a capacidade de resolver problemas, tal como
desenvolvem o aprecgo pelos detalhes. Na infancia, estas experiéncias ganham
ainda maior relevancia, uma vez que sdo seres em desenvolvimento

cujo conhecimento é construido sobretudo pela experimentacéo, pelo movimento
e pela exploracdo sensorial. Projetos que valorizam este tipo de aprendizagem
pratica e experiencial complementam o ensino mais formal.

O Vaivém, além de tudo isto, tem um papel importante ao levar praticas artisticas
e culturais a escolas e comunidades onde o0 acesso a estas experiéncias nem
sempre é imediato ou frequente.

De que forma é que o projeto procura ajudar a criar bases para a integracao da
arte e cultura na vivéncia quotidiana da comunidade escolar?

O Vaivém procura introduzir novas ferramentas de pensamento e de criagdo no
contexto escolar. Através das atividades propostas em cada sesséo, consegue
mostrar como o trabalho em equipa, a discussao e a partilha de ideias sdo formas
de se chegar a um resultado final. Consegue mostrar que o processo criativo pode
ser um espaco de colaboracéo e de construgdo conjunta.

Ao trabalhar temas ligados ao espaco e a forma como o habitamos, o projeto
contribui também para desenvolver nas criangas uma primeira consciéncia sobre
arquitetura e sobre o papel que cada pessoa tem na forma como utiliza e
transforma os espagos comuns.



Querendo ser um projeto que aproxima nao so a turma, mas também professores
e outros membros da comunidade escolar, o projeto cria oportunidades de
dialogo que podem prolongar-se para além das sessoes. Desta forma, deixa um
legado no quotidiano da escola, contribuindo para reforcar a importancia deste
tipo de projetos em ambiente educativo.

Num mundo dominado pelas redes sociais e, mais recentemente, pela
inteligéncia artificial, que pode afetar o espirito critico e restringir a
criatividade, que papel pode ter a promocao de iniciativas desta natureza
junto dos mais novos?

Num contexto em que o contacto com a tecnologia é cada vez mais precoce e
constante, torna-se especialmente importante criar momentos que valorizem o
processo criativo, a reflexado e o fazer com as maos. Projetos como o Vaivém
mostram as criangas que a criacao € muitas vezes um processo gradual, feito de
tentativa, erro e descoberta, em que é importante a colaboragao entre pares. Este
tipo de experiéncia contraria a légica de imediatismo, facilidade, rapidez e
individualismo que caracteriza grande parte das interagdes digitais. Isto ndo
significa rejeitar a tecnologia; pelo contrario, quando utilizada como ferramenta,
pode também enriquecer o processo criativo e servir de incentivo. O importante é
mostrar as criancas que a tecnologia pode ser um meio de expressao e nao
apenas um fim em si mesma.

Como definiram a metodologia e plano de atividades deste projeto e como
equilibram a componente artistica com o ritmo e as capacidades dos alunos
do 1.° ciclo? Podem dar exemplos?

O projeto foi estruturado em doze sessdes semanais, com a duragao aproximada
de uma hora cada. Esta regularidade permite desenvolver um processo de criagcdo
continuo, onde cada sessao se relaciona com a anterior e abre espacgo para
reflexdo entre encontros. No entanto, trabalhar com sessoes relativamente curtas
pode representar um desafio. Muitas vezes, uma parte significativa do tempo é
dedicada a introducao de referéncias, a explicacao da atividade, o que reduz o
tempo disponivel para a fase de criagcdo propriamente dita.

Especialmente no 4.° ano, as criangas demonstram capacidade para manter a
concentracao durante periodos mais prolongados e frequentemente manifestam
vontade de continuar a trabalhar para além do tempo previsto. Por exemplo, numa
sessdo dedicada ao desenho sob fotografia, realizada em grupo, as criangas
tiveram primeiro de discutir e tomar decisdes coletivas sobre a abordagem ao
trabalho. Este momento de negociacéao e partilha foi fundamental para o
processo, mas também ocupou uma parte significativa do tempo disponivel,
deixando menos espaco para o desenvolvimento individual do desenho. Mesmo
dando continuidade numa préxima sessao, o processo de engrenagem e de



motivagao tem de ser reconstruido novamente e a disponibilidade e o entusiasmo
pareceram n&o serem 0S mesmos.

Apesar destes desafios, o formato prolongado e espacado do projeto permite que
as ideias amaduregcam, mantendo ao mesmo tempo o entusiasmo e a curiosidade
pelo projeto.

Quais sao os principais desafios e aprendizagens que vislumbram ao mediar
um processo de cocriagao tao prolongado e aberto?

Um dos principais desafios prende-se com a gestdo do tempo e com a mediagao
das dindmicas dentro da sala de aula. Num processo de criagao coletiva, é natural
que surjam diferentes opinides, ritmos de trabalho e pequenos conflitos entre
pares. No entanto, estas situagoes fazem também parte do processo de
aprendizagem. A cocriagao exige dialogo, negociacao e capacidade de escutar o
outro, competéncias que sdo fundamentais tanto no contexto artistico como na
vida em comunidade.

Ao longo do projeto, torna-se igualmente evidente a importancia de estabelecer
uma relacao de proximidade com cada crianga, reconhecendo as suas formas
préprias de pensar, criar e participar. Este acompanhamento permite
compreender melhor os diferentes modos de aprendizagem e adaptar as
propostas as necessidades do grupo.

A nivel pessoal que impacto este projeto tem tido em cada um de vocés?

O Vaivém tem sido, em muitos aspetos, um processo de pesquisa e descoberta. O
contacto direto com as criangas revelou a sua enorme capacidade de imaginar,
questionar e desenvolver opinides proprias sobre o espaco que habitam. Foi
particularmente surpreendente observar como conseguem compreender e
reinterpretar conceitos ligados a arquitetura, quando estes sdo apresentados de
forma acessivel. Este projeto mostrou-me que aproximar a arquitetura das
criancas nao é apenas possivel, mas também extremamente rico e estimulante.
Existe um enorme potencial em trabalhar estas ideias desde cedo, incentivando
uma maior consciéncia do espacgo e das formas de o habitar, bem como sobre a
forma como participamos na construgdo do nosso ambiente comum.

Neste processo, sinto que assumi sobretudo um papel de traducéo: traduzir
conceitos e formas de pensar préprias da arquitetura para uma linguagem mais
acessivel e, simultaneamente, traduzir as ideias e visdes das criangas em imagens
e formas de comunicacao que possam ser partilhadas.

O Vaivém ja teve varias edicoes, que balanco é possivel fazer sobre o
propdsito do projeto e os seus resultados?



Esta foi a primeira edicdo em que participei no projeto Vaivém. Ainda assim, é
possivel reconhecer desde logo o impacto e a relevancia deste projeto. Ao
aproximar praticas artisticas do contexto escolar, o projeto contribui para ampliar
as experiéncias educativas das criangas e para reforgar a presenca da
criatividade, da imaginacéo, da experimentacao e da reflexdo no seu percurso de
aprendizagem. Mais do que os resultados finais, o verdadeiro valor do projeto
reside no processo: ha curiosidade que desperta, nas perguntas que coloca e nas
novas formas de olhar para o mundo que propde.



Marta Pombeiro
Como descreveriam o projeto Vaivém a alguém que nao o conhega?

O Vaivém é um projeto de residéncia artistica que atua em escolas basicas da
periferia de Braga. O projeto leva artistas de diferentes areas a partilhar os seus
conhecimentos e interesses com as geracdes mais novas. A intencao é que se crie
um dialogo e uma partilha artistica muito descontraida entre estudantes e artistas
em gue o mais importante é a troca de experiéncias, a descoberta € a vontade de
criar em conjunto.

Na vossa perspetiva, qual é aimportancia de aproximar a arte e a cultura dos
mais novos?

Na minha perspetiva, aproximar a arte e a cultura dos mais novos é fundamental
para o seu desenvolvimento criativo e artistico. A possibilidade de participarem
processos de criacao coletiva, aliada a liberdade de experimentar sem medo de
errar, tem um impacto muito positivo, especialmente nestas idades, contribuindo
para a formacgao de individuos mais criticos, criativos e sensiveis.

Além disso, sendo a arte uma linguagem universal, permite ultrapassar barreiras e
criar espacgos onde a imaginacéo e a criatividade podem emergir de forma livre e
inclusiva.

De que forma é que o projeto procura ajudar a criar bases para a integracio da
arte e cultura na vivéncia quotidiana da comunidade escolar?

No caso da EB de Fradelos, sinto que ja realizam um trabalho excelente na
integracao da arte e da cultura. O projeto Vaivém acrescenta, porém, um olhar
externo e mais disruptivo, recorrendo a abordagens menos convencionais. Ao
mesmo tempo, procura criar bases para essa integragao ao incentivar o uso de
técnicas e objetos acessiveis, presentes no dia a dia dos alunos, dando-lhes uma
nova interpretacéo. Este processo desperta nas criangas uma maior atencdo ao
meio que as rodeia, permitindo-lhes reconhecer e encontrar mais facilmente a
arte na sua rotina.

Arelacdao com a professora que acolhe o projeto é também fundamental para o
seu sucesso, pois permite dar continuidade aos temas explorados nas sessdes,
promovendo o seu cruzamento e aprofundamento em contexto de sala de aula.

Num mundo dominado pelas redes sociais e, mais recentemente, pela
inteligéncia artificial, que pode afetar o espirito critico e restringir a
criatividade, que papel pode ter a promocao de iniciativas desta natureza
junto dos mais novos?

Iniciativas que promovem a aproximacao de artistas as escolas permitem
trabalhar de forma mais evidente e significativa as relagdes pessoais e o



desenvolvimento do espirito critico das criangas.

Num contexto em que as redes sociais € a inteligéncia artificial podem
condicionar essas capacidades, este tipo de projetos cria espacos de
experimentacao, dialogo e expressao que equilibram a utilizacao de recursos
analégicos, com a tecnologia. Quando esta é usada de forma pontual, intencional
e com propdsito, traz vantagens adicionais sem comprometer a aprendizagem e a
criatividade.

Como definiram a metodologia e plano de atividades deste projeto e como
equilibram a componente artistica com o ritmo e as capacidades dos alunos
do 1.° ciclo? Podem dar exemplos?

O processo comegou com uma conversa com a professora e a turma, para
perceber as suas expectativas e interesses. Isso ajudou-me a definir uma base de
trabalho alinhada com temas relevantes para o grupo e com o que estavam a
aprender ao longo do ano.

A partir dai, cruzei esses interesses com outros temas que também queria
explorar, como a natureza enquanto inspiragao artistica, a auto edigao, a
exploragcéo sensorial, a fotografia e o som. Depois, tudo isso foi aplicado em
atividades praticas e colaborativas, que incentivam o trabalho em grupo, mas
também o desenvolvimento individual de cada crianga, recorrendo a diferentes
técnicas, materiais e alguns recursos complementares, como livros, videos e
sons.

Um exemplo pratico disso foi a sessdo em que as criangas exploraram aluzea
cor, usando pequenos dispositivos com LEDs RGB.

Foi feita uma breve apresentacao da artista Lourdes Castro, com a visualizagao de
excertos de entrevistas sobre a artista, que serviu de inspiracao para trabalhar
temas como luz, sombra, corpo e espaco.

Ao longo da sessao, realizaram varios exercicios: observar e registar sombras de
objetos, criar composi¢cées com materiais transparentes coloridos, contornar
sombras do corpo em grupo e experimentar sobreposi¢cdes de cores com
diferentes materiais. A sessao combinou expressao plastica e corporal,
incentivando a experimentacgao, a colaboracao e a criatividade.

Quais sao os principais desafios e aprendizagens que vislumbram ao mediar
um processo de cocriagao tao prolongado e aberto?

Um dos principais desafios é a duracao do projeto: apesar de se estender por
cerca de trés meses, o trabalho com as criancas é de uma hora semanal, o que
exige uma gestao cuidadosa do tempo. O entusiasmo das criangas é muito
positivo, mas implica equilibrar a introducéo dos temas com o tempo para
explorar materiais.



Planear sessdes no exterior também traz alguma imprevisibilidade, sobretudo
devido ao tempo, obrigando a constantes adaptacdes de planeamento. Ainda
assim, isso acaba por ser também uma aprendizagem, ao desenvolver a nossa
flexibilidade e capacidade de trabalhar com o imprevisto, procurando ajustar
estratégias em tempo real e valorizando processos mais abertos, onde o percurso
€ mais importante do que o resultado final.

A nivel pessoal que impacto este projeto tem tido em cada um de vocés?

Pessoalmente, considero que iniciativas em escolas fora do centro urbano de
Braga, sdo especialmente enriquecedoras. Estar fora da cidade permite abrandar
o ritmo, aproveitar melhor o que nos rodeia, valorizar a natureza e estimular a
imaginacéo e a criatividade, sem tantas distragdes. Poder aplicarisso num
contexto de 1° ciclo em que as criancgas estdo a desenvolver as suas capacidades
e poder contribuir para isso, € ndo s6 uma grande responsabilidade, como um
privilégio.

O Vaivém ja teve varias edigoes, que balancgo é possivel fazer sobre o
propésito do projeto e os seus resultados?

Na segunda edi¢cado do projeto, ao poder continuar a trabalhar com a mesma
turma, tem sido fascinante para poder acompanhar o crescimento pessoal de
cada crianca. E possivel perceber que os temas explorados no ano anterior
deixaram sementes para o futuro, pois muitas vezes as criangas retomam esses
assuntos com curiosidade e reflexdes proéprias.

Observar esse desenvolvimento das criangas como seres criticos, sensiveis e
capazes de expressar ideias de forma mais consciente tem sido muito bonito.
Além de que, levar a arte a escolas da periferia revela-se uma mais-valia,
oferecendo experiéncias culturais que, de outro modo, poderiam ser inacessiveis.
A arte aproxima pessoas e cria momentos de dialogo e partilha entre estudantes,
professores e artistas, fortalecendo lacos e estimulando a imaginagéao de todos os
envolvidos.



Carlo Giovani
Como descreveriam o projeto Vaivém a alguém que nao o conhega?

Olho para o vaivém como um espaco de pensamento, um laboratdrio de
investigacao e de praticas artisticas que partem da observacgao, da intervengao,
da reflexao e da transformacao de uma “coisa” a ser investigada. Que “coisa” é
essa? Qualquer uma. Uma maquina, um objeto, uma pega, uma técnica, um
processo. Tudo aquilo que possamos ver com algum espanto e curiosidade, que
nos possa afetar, sobre o que possamos dialogar podera vir a ser nosso objeto de
pesquisa. Durante a investigacao, fazemos perguntas sem pressa para encontrar
respostas. A duvida sustenta processos, falhas e acertos, abriga novas perguntas.
No Vaivém, estamos a inventar um espaco de nao certezas, de ambiguidades, do
sensivel, mantido pelo tempo necessario para que se possa investigar e descobrir
relagdes entre as coisas, entre o corpo e 0 espacgo, entre as coisas e o corpo.

Na vossa perspetiva, qual é aimportancia de aproximar a arte e a cultura dos
mais hovos?

Cultura e arte, esta segunda, principalmente se tiver como foco o processo e nao
o objeto final, sdo capazes de tensionar e questionar um modelo socioeconémico
e tecnoldgico, estruturado em ideias que vém se impondo de forma transversal na
sociedade, muitas vezes de forma bastante negativa; o utilitarismo, o excessivo
foco em produtividade e na entrega, a otimizagado permanente, a automacao, a
performatividade individual e a aceleracdo, embora independentes, muitas vezes
atuam em conjunto e empurram-nos para um caminho de pouca reflexao e de
excesso de agao e atualizagéo, por meio de uma instrumentalizagdo do ser
humano e de suas relagdes. Nesse contexto, a arte podera apontar para um
caminho diferente, oferecendo uma alternativa, uma vez que, grosso modo, nao
tem utilidade (apesar de poder ter funcao social e politica), demanda tempo,
espera, profunda reflexdo, livre experimentacao, valoriza a ambiguidade, as
contradigdes, 0 acaso e os encontros. Reaproxima as pessoas de suas
subjetividades e do campo poético. Vale lembrar que ndo estamos a “formar”
criancas para servir a sociedade, ao menos nao deveriamos fazé-lo; esta também
é uma percecao utilitarista da infancia e da escola. Ao aproximarmos os mais
novos das praticas artisticas, estamos, sim, oferecendo acesso a um vasto
conjunto de ferramentas e novas possibilidades no campo da linguagem e do
pensamento. A participacao em praticas artisticas, quando mediada de forma
intencional, bem estruturada e critica, pode contribuir para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e simbdlicas, incluindo interpretagao, expressao e
pensamento divergente. Embora os efeitos ndo sejam universais nem
automaticamente transferiveis para outros dominios, poderéo refletir nas



escolhas futuras das criancas, na forma de pensar e interpretar o mundo e, em
ultima analise, na capacidade de revelar-se a si mesmas.

De que forma é que o projeto procura ajudar a criar bases para a integracao da
arte e cultura na vivéncia quotidiana da comunidade escolar?

Ao fazer com que a comunidade escolar, em especial as criangas, perceba que as
praticas artisticas vao muito além da condicao de atividades pontuais especificas
previstas na matriz curricular ou que estao apenas relacionadas a criagcio de
“obras”, as manualidades, a criatividade, ao talento individual, ao uso de materiais
de desenho e pintura e a todo esse conjunto de generalidades e simplificagdes
que estao presentes no imaginario coletivo relacionado as artes. Numa das
primeiras sessoes do Vaivém, um miudo perguntou-me: — O que isso tem a ver
com arte? Achei a pergunta sensacional, mas nao a respondi de imediato. Desviei
o foco com novas perguntas e deixei aquela questdo em aberto, pois sabia que
seria respondida ao longo do projeto.

Essa mudancga de paradigma das artes dentro da escola podera ser atingida
através de praticas sistematicas de observacao, questionamento, recolha,
experimentacéo e reflexdo, nas quais os alunos séo levados a estabelecer
relagdes entre os novos materiais que tém a disposigao, a pratica artistica e
outros dominios do conhecimento, encadeando problemas e solugdes que
dificilmente teriam sido previamente definidos num plano puramente tedrico e
conceptual ou limitado por materiais convencionais de desenho e pintura como
lapis, marcadores, pincel e tinta.

Nesse sentido, o Vaivém promove a transferéncia de competéncias, a elaboracao
de novos conceitos por meio de analogias, metaforas, relagcdes e conexoes
diversas por parte das criancas, podendo tornar a pratica artistica num
pensamento ativo e constante no cotidiano.

Essa transformacéao é possivel e se torna evidente quando os miudos passam a
relacionar suas experiéncias e investigacoes artisticas com o conteudo de outras
disciplinas e quando alguns deles mostram-me desenhos, apontamentos e ideias
que tiveram para seus projetos ao longo da semana, podendo indicar que a arte
deixou de ser percecionada como atividade excecional e passou a constituir um
modo, que comeca a se formar, de relagdo com o mundo, permitindo as criangas
aceder, interpretar e transformar a realidade de forma mais auténoma e mais
consciente.

O miudo que fez a pergunta sobre a arte tem agora, por iniciativa propria, um
caderno onde desenha, faz apontamentos e guarda papéis com suas ideias para o
projeto. Ainda ndo lhe respondi sobre o que tem a ver com arte aquilo que
estamos fazendo. E aposto que nao sera preciso responder.



Num mundo dominado pelas redes sociais e, mais recentemente, pela
inteligéncia artificial, que pode afetar o espirito critico e restringir a
criatividade, que papel pode ter a promocao de iniciativas desta natureza
junto dos mais novos?

Penso que, em parte, minha resposta a esta pergunta se relaciona com a resposta
numero 2. Vivemos nesse novo modelo que se tenta impor, de excesso de
informacao, de “performance”, de automacgéao e com escassez de reflexao, de
tempo e de subjetividade. Ha um deslumbramento (como sempre houve) pela
tecnologia e suas possibilidades, fazendo com que pontos criticos ndo sejam
observados e questoes pouco relevantes se sobressaiam no debate publico, num
constante desvio de foco.

O papel que iniciativas como o Vaivém podem ter, bem como seu impacto, esta
relacionado a criacado de um espaco que permita a formagao de um pensamento
critico, livre e impregnado de subjetividades. Isso exige tempo e mudancgas na
forma como nos relacionamos no ambiente escolar para que as criancas se
possam demorar, possam arriscar, falhar, reorganizar ideias e criar diversas
solugcdes para um mesmo problema sem que haja uma solugdo mais ou menos
correta, mas sim uma que seja mais ou menos adequada de acordo com as
especificidades dos seus processos de criagcdo. Um espaco onde o mediador ou
professor assuma, eventualmente, que, afinal, ndo tem uma resposta para um
problema (mesmo que a tenha), retirando o saber concentrado numa unica
pessoa e partilhando-o com os demais através de uma investigagdo conjunta em
busca de respostas e solucdes. Pense no quao distantes e opostas estas ideias
estdao do meio das redes sociais, onde ndo ha tempo nem espacgo para a reflexao,
ou do ambiente da IA, onde uma resposta certa é obtida em segundos.

Valorizar esse espaco da duvida, a meu ver, permite que nao sejamos forgcados a
ter respostas imediatas, com pouca reflexdo e baseadas em dicotomias. Isso me
parece relevante na forma como os miudos tomarao decisdes relativamente aos
modelos sociais, econdmicos e techoldgicos num futuro muito préximo.

Como definiram a metodologia e plano de atividades deste projeto e como
equilibrar a componente artistica com o ritmo e as capacidades dos alunos do
1.%ciclo? Podem dar exemplos?

Costumo trabalhar com temas do meu proprio interesse, temas que estou a
investigar, e, nesse sentido, desloco-me de mediador para “experimentador”, ao
lado dos miudos. Assim, procuro sempre ter um olhar curioso de quem esté a
produzir e um olhar atento e rigoroso de quem esta a mediar.

Para o Vaivém, optei por uma investigagao sobre as coisas, mais especificamente,
maquinas obsoletas (objetos inuteis), com as quais alguns dos miudos nunca



tiveram contacto. Uma camara filmadora VHS, um gira-discos, cAmaras
fotograficas analdgicas, um telefone de disco, uma televisdo de tubo a preto e
branco, maquinas de escrever analdgicas, entre outras coisas.

Todas elas com uma caracteristica em comum, carregamos todas elas em suas
versoes digitais em nossos telemodveis. Sabia que poderia estabelecer com os
milddos uma conexao através destas maquinas e da nossa curiosidade partilhada.

Aideia para o projeto era de fazermos uma investiga¢cio sustentada, com
progressao conceptual e constante questionamento, no caminho de “revelar uma
coisa” depois dela ndo ter mais qualquer utilidade técnica ou funcéao.

Planeadas a partir de uma abordagem fundamentalmente pratica, mas que
pudessem ser permeadas por muitas conversas, as sessoes foram divididas em
trés etapas principais: séries exploratérias das coisas ainda inteiras, seguidas pelo
gradual desmonte das suas partes; livre experimentacao das formas e materiais,
e, por fim, ainvencdo de uma nova maquina a partir da recombinacéao de pecas e
um novo conceito para sua existéncia.

Ao longo do processo, a componente artistica sempre esteve muito presente, mas
por estar tdo fortemente impregnada de outros temas, pensamentos e desafios,
nunca foi um limitador para a criacdo, mesmo os miudos tendo experimentado
materiais muito diversos e diferentes daqueles de uso comum em sala de aula. Os
projetos foram tomando forma de maneira natural e de acordo com a capacidade
e o interesse dos alunos e dos grupos.

Um exemplo pratico muito interessante é o processo de criagdo da “maquina do
tempo” proposta por um grupo formado por trés meninas. Durante as
investigacdes, ao compararem o tempo de “discagem” de um numero telefénico
no telefone analégico de disco e no telemdvel, perceberam a incrivel diferenca
entre os dois. A demora, o som, o movimento levaram-nas a uma série de
questodes e analogias sobre o tempo e a ideia da tal maquina que tera uma
componente sonora e “filmes do futuro”. Mas como? Estao a filmar o interior do
telefone e de outras maquinas com uma camara endoscoépica, criando cenarios
“futuristicos” de prédios e cidades que nunca foram vistos. Estes videos serao
exibidos num pequeno ecra, colocado no interior do telefone, visivel através do
orificio onde antes estava o disco de discagem do aparelho telefénico. O projeto
esta em andamento, assim como os demais, mas aponta para preocupacoes que
vao muito além de questdes estéticas e envolve pensamentos que acompanham
as trés meninas ao longo da semana, sendo atravessados e “contaminados” por
outros pensamentos e ideias.

Outro trabalho que posso destacar é o de um grupo que estd a fazer uma maquina
que “serve para existir”. Essa definicdo de “coisa” apods ela deixar de ser util vem



de um dos miudos do grupo. Um pensamento bastante surpreendente para uma
crianca de 9 anos. A partir dessa ideia e depois de mais de trinta desenhos
explicativos e muito detalhados do funcionamento

da maquina, o grupo esté a construir um sistema de tubos por onde vai circular
agua limpa a gotejar sobre trés placas de tinta colorida com a qual se vai misturar
e, gradualmente, a cada passagem pela tinta, formar um liquido de cor uniforme, o
“sangue” da maquina. E nitidamente uma analogia ao sistema circulatério nos
animais, que integra a tinta e as cores de forma ludica.

Por outro lado, ha um grupo que ainda enfrenta grandes dificuldades de
relacionamento entre os participantes e que levou imenso tempo para chegar a
um consenso sobre o projeto a ser desenvolvido. Com base nessas dificuldades e
tensbes entre eles, sugeri que criassem a partir das pegas com as quais estdo a
trabalhar uma estrutura, maquina ou animal que estara fragilmente equilibrado
em longas patas, a oscilar em diferentes diregdes.

A concecao, escolhas de materiais e planejamento das sessdes foram baseados
nos conceitos da “Coisa” e da “Técnica”

Quais sao os principais desafios e aprendizagens que vislumbram ao mediar
um processo de cocriacao tao prolongado e aberto?

Sao varios os desafios e aprendizagens. Inicialmente, na elaboragao conceptual
do projeto e das sessdes ha sempre a duvida se as criangas vao de facto alinhar
connosco na proposta. Eu tinha duvidas, por exemplo, se uma investigagcao tao
prolongada, tendo como material de investigacdo apenas maquinas obsoletas,
iria resultar. Se a curiosidade dos miudos seria suficiente para manter o processo
ou se perderiam o interesse. Tinha duvidas se os conceitos e teorias que eu tinha
como base para a pratica artistica nao se iam enfraquecer e desaparecer com o
tempo. Também dulvidas sobre o nivel da minha interferéncia no direcionamento
dos trabalhos.

Ha sempre esse tipo de questdes que levanto quando estou a planear e prestes a
iniciar um novo projeto, principalmente porque costumo optar por processos que
também sejam, até certo ponto, uma novidade para mim. Ao mesmo tempo, sdo
essas duvidas que fazem com que questionemos nosso proprio trabalho, que séo
capazes de tirar-nos de zonas demasiado estaveis, de fazer-nos ver a partir de
novas perspetivas os nossos proprios processos. Entao, é preciso termos
flexibilidade para lidar com uma série de imprevistos e sermos capazes de
sustentar o trabalho com as criangas, propondo novos desafios, apontando
caminhos e “embarcando” de forma verdadeira nos trabalhos de cada grupo.

Outro ponto que se configura como desafio e aprendizagem ao mesmo tempo é o
tratamento com as criancas. Costumo conversar e trocar ideias com eles sem



infantilizar a conversa, por vezes uso termos técnicos, palavras que eles a partida
nem sempre percebem, mas com o tempo vao percebendo, assimilando e
utilizando essas palavras. Penso que isso faz parte do processo de descoberta de
algo novo, quando a crianga se apoderar das palavras hesses novos

contextos, dos seus significados e de suas possibilidades. Entao, é preciso manter
um equilibrio em que a nossa comunicagao esteja constantemente levando todo
0 grupo para esse novo lugar de compreenséo das coisas, dos materiais, dos
processos. Esse é um grande desafio.

Todos esses desafios acabam por trazer seguranca para quem esta a mediare a
criar em colaboracdo com criangas. Percebermos melhor o espaco de cadaume
como abordar as diversas questdes que surgem a cada encontro.

A nivel pessoal que impacto este projeto tem tido em cada um de Vocés?

O impacto é bastante grande na forma de pensar a educagao, a infancia e o papel
do mediador nas praticas artisticas. Abre caminho para uma reflexao de como
ideias e conceitos bastante complexos podem ser abordados com miudos muito
pequenos se formos capazes de fazer as devidas adaptacdes e equalizagdes de
acordo com as capacidades de cada criancga. E, principalmente, me faz refletir
sobre o quanto subestimamos ou tolhemos as capacidades das criangas, muitas
vezes por nao sabermos lidar ou direcionar a sua energia, a sua curiosidade e a
natural dispersdo do seu pensamento e das suas acgoes. Por isso, tendo a ver esse
tipo de projeto como uma invengao conjunta de um espaco de pensamento, sem
imposi¢cdes de um conhecimento, onde todos tém muito a descobrir dentro das
suas proprias caracteristicas e interesses.

O Vaivém € o projeto no qual eu mais li, investiguei, escrevi e recolhi material até
hoje. Tem sido verdadeiramente intenso no sentido de estar presente na minha
rotina de trabalho, todos os dias, e ndo apenas nos dias das sessdes. Estou
constantemente envolvido € a pensar nos trabalhos dos miudos, no que eles
dizem nas sessdes, nos materiais que pedem para eu levar, na escrita dos
processos, em transcrigcdes de dialogos gravados ou elaboracao de textos sobre
isso tudo.

O Vaivém ja teve varias edi¢coes, que balanco é possivel fazer sobre o
proposito do projeto e os seus resultados?

Penso que os propdsitos do projeto vém sendo plenamente satisfeitos no sentido
de que, a partir da abordagem que proponho, o principal objetivo é a criagao de
um espacgo como ja referi anteriormente, um espaco de valorizagao do
pensamento e do dialogo, do processo, da troca, da demora, da espera, da
investigacao e da sustentacao das duvidas que viabilizam uma producéo artistica,
por vezes tangivel e perene, por vezes intangivel e efémera.



E sempre importante estarmos atentos ao fazermos analises de resultados, uma
vez que a ideia de “resultado” pode estar associada a algo concreto, tangivel, que
se pode expor. No Vaivém, contudo, muitos resultados sao efémeros, acontecem
em sala de aula de forma espontadnea, na forma de conversas, na ideia de um
milddo, numa performance, em agdes e procedimentos. Os resultados tangiveis,
as pecas finalizadas, sdo, de certa forma, importantes, sim, mas ndo séo
colocados para os miudos como uma condicionante.



